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1. Podaj definicje stowa z karty, nie mozesz
uzyc zapisanych ponizej stow (tzw.
zakazanych stow). Mozesz zagraC w parze /
gruple / cata klasa.

2. Zdefiniu] stowo z karty uzywajac
podanych tam stow.

3. Pokaz stowo z kartki.
4. Narysuj stowo z kartki.

5. Wylosuj karte | przettumacz wszystkie
stowa na niej.

6. Ut0z karty obok siebie | zagraj tak
Jak w gre planszowg — poruszaj sie

po kartach jak po planszy.

/. Wylosuj karte 1 utdz z nig zdanie.



8. Zadaj pytanie z wylosowanym stowem.

9. Wylosuj trzy stowa
| utdz z nimi krotka historie.

10. Wylosuj trzy stowa | wskaz
podobienstwo miedzy nimi.

11. Poprowadz rozmowe w parze,
wykorzystaj w nie] wylosowane stowa.

12. Przygotuj pie¢ roznych zwrotow
Z wylosowanym stowem.

13. Stworz piecC podobnych kart z nieuzytymi
stowaml z danego dziatu.

14. Pracuj w parze, wylosujcie cztery stowa
| przygotujcie z nimi zdania z lukami,
wymiencie sie zdaniami z inng para.




15. W ciagu 2 minut podaj jak najwiece]
skojarzen do wylosowanego stowa.

16. Wymysl 15 innych zastosowan
przedmiotu z wylosowane] karty.

17. Zagraj na czas: w trzy minuty podaj jak
najwiece] definicji stow z kart.

18. Zagraj na czas: przettumacz
w minute jak najwiece] stow (moga to bycC
stowa kluczowe jak rowniez dodatkowo
trzy zakazane stowa).

19. Przetnij karty, dopasuj stowo
kluczowe do zakazanych stow.

20. Zapisz stowa kluczowe, utdz wiasne
zakazane stowa, potem przepytaj iInnego
ucznia | porownaj swoje odpowiedzi
Z gotowym zestawem.



